Prosta ksigzka telefoniczna

z wykorzystaniem zapisu do pliku

Celem zaje¢ bedzie napisanie prostego programu okienkowego, ktérego zadaniem bedzie
zapisywanie imienia, nazwiska, adresu-email oraz numeru telefonu osoby. Program bedzie
przechowywat dane w plikach. Umozliwi takze odczyt wczesniej zapisanych danych.

Krok 1: Utworzenie nowego projektu w programie Microsoft Visual Studio.
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Uruchom Microsoft Visual Studio oraz utwérz nowy projekt, wybierz Windows Forms Application
pamietajgc o tym, ze uzywamy jezyka CH#. Mozesz zmieni¢ nazwe projektu oraz jego lokalizacje.

Krok 2: Dodawanie elementéw do Form.
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Jak widaé mamy pusty obiekt Form. Dodajmy elementy z zaktadki Tollbox. Bedy to nastepujgce
elementy: DataGridView, SaveFileDioalog, OpenFileDialog oraz menuStrip
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Krok 3: Dodawanie kolumn

Po dodaniu elementu DataGridView,mamy pusty obszar. Kliknij prawym przyciskiem myszy w szarym
obszarze i wybierz Edit Columns. Dodaj kolumny zgodnie z ponizszym rysunkiem.
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Krok 4: Przed uzupetnianiem kodu

Upewnij sie, ze okno programu wyglada tak jak na ponizszym rysunku oraz zmien nazwe elementu
DataGridView na "GRID". Mozesz to zrobi¢ w oknie wtasciwosci elementu.
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Krok 5: Pisanie kodu programu

Kliknij dwukrotnie na kazdym elemencie menu, aby utworzy¢ zdarzenia zwigzane z dang pozycja
menu. Za kazdym razem kiedy dwukrotnie klikniesz w pozycje menu dodany zostanie kod do
projektu. Powtérz tg czynnosé dla kazdego elementu menu (Zapisz, Otwérz, Zamknij)

Nastepujacy kod powinien pojawic sie w projekcie :

private void zapiszToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

private void otwdérzToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

private void zamknijToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

Krok 6: Piszemy dale; ...
Petny kod programu powinien wyglgdac nastepujaco:

using System;
using System.Collections.Generic;



using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

using System.IO; //dodano
using System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary; //dodano
using System.Runtime.Serialization; //dodano

namespace ksiazka_tel

{
public partial class Forml : Form
{
public Formil()
{
InitializeComponent();
}

[Serializable] // Umozliwia nam zapis klasy do pliku
public class data // stryktura klasy z danymi z tabeli

{
public string imie;
public string nazwisko;
public string email;
public string numer_tel;
}

private void zapiszToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
GRID.EndEdit();
SaveFileDialog saveFileDialogl = new SaveFileDialog(); //Zapis do pliku,
podanie nazwy pliku i lokalizacji

saveFileDialogl.RestoreDirectory = true;
//odczyt danych z poszczegdlnych wierszy tabeli
if (saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
BinaryFormatter formatter = new BinaryFormatter();
FileStream output = new FileStream(saveFileDialogl.FileName,
FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write);

int n = GRID.RowCount;

data[] Osoba = new data[n - 1]; // Tworzymy obiekt klasy data o nazwie
Osoba. Mamy tyle rekorddéw ile wierszy w tabeli. Kazdy wiersz dodawany jest
automatycznie i zawsze mamy jeden putyw iersz wiecej. Dlatego liczba zapeinionych
wierszy bedzie réwna n-1

for (int i =0; 1 < n - 1; i++)

{

Osoba[i] = new data();

//GRID ma dwie liczby w "[]". Pierwsza to numer kolumny a druga to
nymer wiersza, zawsze ideksowane od ©

Osoba[i].imie = GRID[@, i].Value.ToString();

Osoba[i].nazwisko = GRID[1, i].Value.ToString();

Osoba[i].email = GRID[2, i].Value.ToString();

Osoba[i].numer_tel = GRID[3, i].Value.ToString();

}

formatter.Serialize(output, Osoba);

output.Close();



private void otwdérzToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{// Odczyt danych z pliku do elementu GRID
openFileDialogl = new OpenFileDialog();
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
BinaryFormatter reader = new BinaryFormatter();
FileStream input = new FileStream(openFileDialogl.FileName,
FileMode.Open, FileAccess.Read);
data[] Osoba = (data[])reader.Deserialize(input);
GRID.Rows.Clear();
for (int i = @; i < Osoba.Length; i++)
{
GRID.Rows.Add();
GRID[@, i].Value
GRID[1, i].Value
GRID[2, i].Value
GRID[3, i].Value

Osoba[i].imie;
Osoba[i].nazwisko;
Osoba[i].email;
Osoba[i].numer_tel;

}
}
}
private void zamknijToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
Close(); // zamkniecie aplikacji
}



