Cel

Celem zajec jest zapoznanie sie z pisaniem wielowatkowych aplikacji. W tym celu napiszemy
program, ktéry wykonuje dwa watki.

Zadanie 1

Utwodrz nowy projekt aplikacji konsolowej. W odpowiednim pliku dodaj biblioteke
obstugujgcy wielowgtkowosé

using System.Threading;

W statycznej metodzie main zadeklaruj dwa obiekty typu Thread. Nazwij je w sposdb
jednoznaczny.

Thread watekl;
Thread watek2;

By utworzyé obiekty watekl i watek2 nalezy wczesniej napisa¢c metody, jakie beda
wykonywaty. Moga to by¢ metody bez argumentéw lub metody z argumentem typu object.
Niezaleznie od argumentéw metody nie zwracajg wyniku. Utwdrz na poczatku puste metody
o dowolnej nazwie, przyjmujace jeden argument typu object.

static void wykonanieWatkul (object par)

{

argumentWatku parametry = par as argumentWatku;

}

static void wykonanieWatku2 (object par)

{

argumentWatku parametry = par as argumentWatku;

}

Zadanie 2

Utwérz klase argumentWatku.. Do klasy argumentWatku dodaj publiczne pole typu int.
Utwérz konstruktor, ktoéry przyjmuje jeden argument i ustawia pole klasy.

Utwérz dwa obiekty watkow. Jako argument przekaz statyczne metody utworzong w
poprzednim zadaniu. Zastanéw sie,w ktdorym miejscu kodu utworzy¢ te watki.

watekl = new Thread(new ParameterizedThreadStart (wypisywanieWatkul));
watek?2 new Thread(new ParameterizedThreadStart (wypisywanieWatku?)) ;

Uruchom oba watki. Jako argument przekaz nowo utworzony obiekt typu argumentWatku.

watekl.Start (new argumentWatku( ));
watek2. ..

W gtéwnej metodzie main poczekaj na zakonczenie wykonywania obu watkéw. Zastosuj do
tego metode Join(). Nastepnie wczytaj tekst, by zapobiec zamknieciu okna.



watek2.Join () ;
System.Console.ReadLine () ;

Zadanie 3

Zaimplementuj dwie metody statyczne zwracajgce wynik typu int. Jedna metoda
rekurencyjna oblicza silnie z liczby n podanej jako argument. Druga metoda rekurencyjna
oblicza n-ty wyraz ciggu Fibonacciego. Mozna réwniez zaimplementowac¢ inne metody
rekurencyjne.

Nowo utworzone metody wywotfaj w metodach obstugujacych watki. Zastandw sie w jaki
sposéb najtatwiej przekaza¢ argumenty do metod obliczajacych silnie oraz wyraz ciggu
Fibonacciego.

Zadanie 4

W celu okreslenia szybko$ci wykonywania sie programu pisanego wielowgtkowo w
poréwnaniu do programu jednowatkowego warto uzy¢ metody do obliczania wykonania sie
danego kodu programu. Ponizej sposdb zastosowania takiego mechanizmu:

using System.Diagnostics;

Stopwatch sw = new Stopwatch();
sw.Start () ;

//kod poddany pomiarowi

sw.Stop () ;

Console.WritelLine (sw.ElapsedMilliseconds) ;

W metodzie main w pierwszej kolejnosci uruchom dwa watki i przy ich pomocy wykonaj
metody obstugujgce watki, a w nich metody obliczajgce silnie oraz wyraz ciggu Fibonacciego.
Dokonaj pomiaru czasu wykonania sie takiego kodu.

Nastepnie wykonaj statyczne metody obliczajgce silnie oraz wyraz ciggu Fibonacciego bez
uzycia wielowagtkowosci. Dokonaj takze pomiaru czasu wykonania kodu.

Poréwnanie wykonaj dla argumetnéw metod rekurencyjnych dobranych eksperymentalnie.

Czy jest réznica w czasie wykonania dwéch blokéw kodéw?
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