Informatyka ll
Laboratorium — Aplikacja okienkowa

Zatozenia

Program bedzie obliczat obwdd oraz pole tréjkata na podstawie podanych zmiennych. Uzytkownik
bedzie poproszony o podanie dtugosci bokéw tréjkata. W tym celu potrzebne bedg trzy zmienne, w
ktérych przechowane bedg wartosci dtugosci bokéw. W polu tekstowym nalezy napisaé co program
bedzie robit i jak go uzywaé. W programie bedzie potrzebnych okoto 4-5 pdl tekstowych.

Przyda sie rowniez jaki$ element graficzny, by uzytkownik wiedziat, ktérego boku dtugos¢ podaje
aktualnie. Wystarczy prosty szkic tréjkata prostokatnego. Potrzebny bedzie takze element, ktéry
wywota obliczenia i pokaze wynik. W tym celu nalezy uzy¢ elementu np. Przycisk. Zatem do
stworzenia programu bedg potrzebne nastepujgce elementy:

e 5 pdltekstowych
e 1 przycisk
e 1 obrazek

Tworzenie programu

uruchamiamy Visual Studio i przystepujemy do prac. Na poczatku wybieramy "New Project...",a
nastepnie Visual C# -> Windows Form Application. Na dole nadajemy jej nazwe i zatwierdzamy.
Czekamy chwilke, az program stworzy projekt.
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Po chwili powinnismy ujrze¢ taki widok:
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By mdc dodawac elementy programu musimy dostaé sie do przybornika (Toolbox). Najezdzamy wiec
po lewej stronie na nazwe Toolbox, klikamy jg, a nastepnie przypinamy nas przybornik klikajac na
pinezke. Mozemy przystapi¢ do pracy.
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Na poczatku zmiennmy nazwe naszego okienka. W tym celu w prawej zaktadce Properties szukamy
opcji Text, gdzie zmieniamy nazwe Form1 na nasza wfasna.
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Elementy programu

Dodajemy kolejno elementy naszego programu wybierajac je z przybornika (Toolbox) i przeciggajac
na nasze okienko. Potrzebujemy:

e 5SxLabel

e 3 xnumericUpDown
e 1 xButton

e 1 xPictureBox

Oczywiscie nie musimy dodawac wszystkiego naraz. Mozemy to robi¢ po kolei. By lepiej pogrupowac
elementy mozemy nadac im wiasne nazwy. W tym celu klikamy LPM raz na danym elemencie i w
prawej zaktadce Properties znajdujemy gataz DataBindings. Rozwijamy ja i w polu Name wpisujemy
wtasng nazwe.
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AccessibleDescription :’3‘"
AccessibleName =3
AccessibleRole Default 5
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False
AutoSize True
BackColor I:I Control
BorderStyle None
CausesValidation True
ContextMenuStrip (none)
Cursor Default

Dla zachowania porzadku nazwy w przyktadzie to:

e labell -> Opis

e label2 ->Dziatanie

e numericUpDown1 -> dl_boku_A
e numericUpDown2 -> dl_boku_B
e numericUpDown3 -> dI_boku_C
e  buttonl -> przycisk_Oblicz

e picturebox -> trojkat

Ustawiamy wszystko. Wszelkich zmian w parametrach elementéw dokonujemy w prawej zaktadce
Properties. W polu Text mozemy zmieni¢ domyslny tekst pdl tekstowych czy przyciskéw.
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Program stuzy do obliczania nastepujacych parametrow trojkata prostokatnegoe:
-pole trajkata
-obwdd trojkata

Natomiast w przypadku elementu PictureBox, mozemy tam zatadowa¢ obraz klikajgc na przycisk przy
parametrze Image.
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Gdy umiescimy wszystkie elementy programu naciskamy klawisz F5 lub zielona strzatke w pasku
narzedziowym. Jak widzimy nasz program uruchomit sie, jednak jak mozna sie tego spodziewac, po
kliknieciu na przycisk "Oblicz" nic sie nie dzieje.
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Prosze podaé dlugosci bokdw tréjiata,
Eecne R ralpas Program sluzy do obliczania nastepujgcych
parametréw trojkata prostokatnego:

-pole tréjkata

Program do obliczania

Prosze podac dhugosci bokow trojkata,
a nastgpnie kliknac przycisk "Oblicz”.

Program sluzy do obliczania nastepujgcych
parametrow trojlata prostokatnego:

pole trojkata

-obwdd trojkata

I

Czas to zmienic..
Troche kodu
Na poczatku wytgczmy nasz program zamykajac go. By stworzyé funkcje wywotujgcg okreslone

zdarzenia po nacisnieciu przycisk "Oblicz" klikamy go podwdjnie LPM. Przechodzimy do pisania kodu.
Ukaze nam sie taki widok:



-Inamespace Program_do_obliczania_trojkata

—{ public partial class Forml : Form
1
= public Forml()
1
InitializeComponent();
h
- private void przycisk Oblicz Click(ocbject sender, Eventhrgs e)
{ |
h
b
h

private void przycisk_Oblicz_Click(object sender, EventArgs e)

{

// Tutaj wstawiamy zdarzenia

}

to funkcja, ktéra wywota okreslone przez nas zdarzenia po nacisnieciu przycisku "Oblicz" (nazwanego
przez nas przycisk_Oblicz). Zdarzenia do wykonania wpisujemy wewnatrz nawiasow klamrowych.

Na poczatek dodajmy zdarzenie, ktére wyswietli zdefiniowany przez nas tekst po nacisnieciu
przycisku za pomoca wyskakujgcego okienka. Tak wiec w nawiasach klamrowych wpisujemy:

MessageBox.Show("Tutaj zobaczysz swéj wynik");

Catos$¢ powinna wygladac tak:

-|namespace Program_de obliczania trojkata

1
= publiec partial class Forml : Forn
1
= public Formil()
1
InitializeComponent();
¥
- private woid przycisk Oblicz Click(cbject sender, Eventirgs e)
{
essageBox. Show("Tutaj zobaczysz swdj h;nik"}ﬂ
}
¥
}

Ponownie uruchamiamy nasz program poprzez F5 i naciskamy przycisk Oblicz. Efektem jest ukazanie
sie okienka z naszym tekstem.
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private void przycisk Oblicz_Click(object sender, EventiArgs e)
{
MessageBox.Show("Tutaj zobaczysz swdj wynik™);
¥
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Program stuzy do obliczania nastepujgcych
parametrow trdjkata prostokatnego:

pole trdjkata

-obwéd trojkata

r ~=

Tutaj zobaczysz swéj wynik

—

Przypiszmy do dtugosci bokéw litery a,b,c z czego c bedzie przeciwprostokatng trdjkata. Chcemy
takze obliczy¢ obwdd i pole tego tréjkata. Razem potrzebujemy pieciu zmiennych, ktére nam te
wartosci przechowajg. Wprowadzmy to przed naszg informacjg o wyniku.

Przyktadowo wprowadzona przez uzytkownika dtugosé boku A odczytamy nastepujaco.

decimal a = dl_boku_A.Value;

Ttumaczac:
decimal — typ zmiennej

dl_boku A — nazwa elementu jakg przypisalismy obiektowi, w ktdrym uzytkownik podaje nam
dtugosc tego boku (domyslnie byt to obiekt numericUpDown1)

Value — wartos¢ wskazana, wpisana przez uzytkownika do elementu dl_boku_A

Podobnie postepujemy takze ze zmienna obwdd i pole. S3 to po prostu wzory matematyczne

decimal obwod=(a+b+c);
deciaml pole=((a*b)/2);



—-Inamespace Program_do_obliczania_trojkata

{
= public partial class Forml : Form
{
= public Forml()
{
InitializeComponent();
h
-] private void przycisk_Oblicz_cClick(object sender, EventArgs e)
{
decimal a = dl_boku_A.Vvalue; //Diugosc boku A tréjkata
decimal b = d1_boku_B.Value; //Diugosc boku B tréjkata
decimal ¢ = dl_boku_C.Value; //Diugosc boku C tréjkata
decimal obwod = (a + b + c); //Obwdd tréjkata
decimal pole = ((a * b) / 2); //Pole tréjkata
MessageBox.Show("Tutaj zobaczysz swéj wynik™); //Wyswietla wynik w postaci wyskakujacego okienka
1
¥
}

Ta wyglada nasz kawatek kodu po wpisaniu zmiennych. Zmiernmy teraz nasz tekst wyswietlany w
wyskakujgcym okienku na wiadomos¢ pokazujgca nasz wynik:

MessageBox.Show("Obwdd tego tréjkata wynosi: " + obwod + ", a tego pole jest rGwne: " + pole);

-namespace Program_do_obliczania_ trojkata

{
= public partial class Forml : Form
{
= public Forml()
{
InitializeComponent();
}
= private void przycisk_Oblicz_Click(ocbject sender, EventArgs e)
{
decimal a = dl_boku_A.value; //Diugosc boku A tréjkata
decimal b = dl_boku_B.value; //DXugosc boku B trdéjkata
decimal ¢ = dl_boku_C.value; //Diugoséc boku C tréjkata
decimal obwod = (a + b + c¢); //Obwdd tréjkata
decimal pole = ((a * b) / 2); //Pole tréjkata
MessageBox.Show("Obwdd tego tréjkata wynosi: " + obwod + ", a jego pole jest rdwne: " + pole); //Wyswietla wynik
}
}
}

Po ponownym uruchomieniu programu, wprowadzeniu losowych danych i kliknieciu przycisku
"Oblicz" otrzymujemy nastepujaca informacije:
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obwod = (a + b + c); //Obwéd tréjkata

s} Program do obliczania trojkata protokatnego

Prosze podaé dlugosci bokdw trojkata,
a nastepnie kliknaé przycisk "Oblicz".

Program stuzy do obliczania nastepujgcych
parametrow trojkata prostokatnego:

pole trojkata

-obwdd trojkata

pole

jox.Show("Obwéd tego tréjkata wynosi: " +

= ((a * b) / 2); //Pole tréjkata

Mata rzecz, a jak wazna

Jak wiadomo trdjkat prostokatny jest specyficznym rodzajem tréjkata. Wiec co sie stanie, gdy
uzytkownik poda nam dtugosci, ktére nie tworzg tego tréjkata? Musimy sie przed tym zabezpieczyc.
Skorzystajmy wiec z twierdzenia Pitagorasa , ktore mowi nam o tym, ze trdéjkat prostokatny
otrzymamy wtedy, gdy suma kwadratdw jego przyprostokatnych, bedzie réwna kwadratowi
przeciwprostokatnej. Innymi stowy nasz warunek, jaki podane wartosci muszg spetni¢, by tréjkat

zostat uznany za tréjkat prostokatny to:

a*a+b*b = c*c

Bok takze nie moze by¢ rowny 0, wiec spetnione muszg by¢ tgcznie 4 zatozenia:

a*a+b*b = c*c
a>0
b>0
c>0

Skorzystajmy z instrukcji warunkowej if, by sprawdzic¢ czy nasz warunek zaszedt

if (warunek) {

//zdarzenie, jezeli warunek jest prawdziwy

else{

//zdarzenie w przeciwnym wypadku — warunek jest nieprawdziwy



b
W tym celu "przerabiamy" nasz kod wiadomosci na instrukcje if.
if (>0 && b>0&& c>0&& (a*a+b*b==c*c)){

MessageBox.Show("Obwdd tego tréjkata wynosi: " + obwod + ", a tego pole jest réwne: " + pole);

elsef{

MessageBox.Show("Podane przez Ciebie dtugosci nie tworza trojkata prostokatnego!");
2

Catosc¢ prezentuje sie nastepujaco:

—Inamespace Program_do_obliczania_trojkata

=] public partial class Forml : Form
{
= public Forml()
1
InitializeComponent();
¥

= private veid przycisk_Oblicz_Click(object sender, EventArgs e)
{
decimal a = d1_boku_A.Value; //Diugosc boku A tréjkata
decimal b = d1_boku_B.Value; //Diugosc boku B tréjkata
decimal ¢ = dl_boku_C.Value; //Diugosc boku C tréjkata

decimal obwod = (a + b + c); //Obwdd tréjkata
decimal pole = ((a * b) / 2); //Pole tréjkata

//Warunek sprawdzajacy, czy podane wartosci utworza trojkat prostokatny
if (2@ & b>@ &% c>@ 8& (a *a + b *b==c * c)) {

MessageBox.Show("Obwéd tege trdéjkata wynosi: ™ + obwod + ™, a jego pole jest réwne: " + pole); } //Wyswietla

MessageBox.Show("Podane przez Ciebie dlugosci nie tworzg tréjkata prostokatnego!™);

iH

Sprawdzmy teraz:
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s Prosze podaé dlugoéci bokéw tréikata,
a nasteprie kliknaé przycisk "Oblicz". Program sluzy do obliczania nastepujacych
parametréw trdjlata prostokatnego:
pole trijkata
-obwéd trojkata

1

(a*a+b*b==c*c){

MessageBox.Show("0Obwid tego tréjkata wyno

q Podane przez Ciebie dlugosci nie tworza trojkata prostokatnego!
E

MessageBox.Show("Podane przez Ciebie dugo
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Ini Prosze podaé dlugosci bokéw tréjkata,

S Program sluzy do obliczania nastepujacych
parametréw tréjkata prostokatnego:

pole tréjkata

-obwdd trojkata

4 K

if(a*a+b*b==0c*c){

MessageBox.Show("0bwéd tego trdjkata wynosi:

1se { Obwod tego tréjkata wynosi: 12, a jego pole jest rowne: 6
else

MessageBox.Show("Podane przez Ciebie diugosc

o ]

};

Jak wida¢ program dziata poprawnie.

Modyfikacje.



Zmodyfikujmy pola stuzgce do wprowadzania dtugosci bokéw. Zastagpmy pola numericUpDown
polami textBox. Pole textBox umozliwia wpisanie ciggu znakdéw. Nastepnie ten cigg nalezy
przekonwertowaé na zmienng typu double, uzywajac do tego odpowiedniego polecenia.

Kolejng modyfikacjg jest dodanie przycisku wyboru RadioButton. Przy pomocy tego przycisku
bedziemy mogli wybierac¢ czy ma by¢ obliczane pole powierzchni czy obwdd tréjkata.



