StreamReader sr = new StreamReader ("TestFile.txt");
String line = sr.ReadToEnd();
Console.WritelLine (line);

string[] words = linel.Split(' ', '\t'");
foreach (string word in words)

{
}

Console.WriteLine (word) ;

sr.BaseStream.Position = @; // powrdt na poczatek pliku

using System.IO;

static FileStream fs;

static StreamWriter sw;

string s="Hello World”;

fs = new FileStream("c:\\message.txt", FileMode.Append, FileAccess.Write);
sw = new StreamWriter (fs);

sw.WritelLine(s) ;

sw.Flush ()

sw.Close () ;

fs.Close();

public delegate void Del(string message); // zgodno$¢ argumentdw z ponizsza
metoda.

// Metoda dla delegata.
public static void DelegateMethod(string message)

{

System.Console.WriteLine (message) ;

}

// Tworzenie.

Del handler = DelegateMethod;

// lub.

Del handler = new Del (DelegateMethod) ;

//Wywotanie.
handler ("Hello World"):;

Zadanie 1.
Utwbérz projekt aplikacji konsolowej.
Zadanie 2.
Dodaj do klasy program nastepujace metody:
- metode, ktdéra bedzie zapisywata do pliku imie, nazwisko oraz rok
urodzenia podane przez uzytkownika,
- metode, ktéra bedzie odczytywata z pliku zapisane dane i wyswietlalta
je na ekranie konsoli w nastepujacy sposodb:
1. Jan Kowalski 1994

2. Anna Kowalska 1996
3.



Utwdrz swego rodzaju menu w petli gitdéwnej programu, gdzie uzytkownik bedzie
mdégt wybraé czy moze doda¢ kolejny wpis do pliku czy wyswietlié¢ jego
zawartos$¢é albo zakonczyé program.

Zadanie 3.

Metody z zadania 2 wywolaj w petli gidwnej programu przy uzyciu delegatdw.

Zadanie 4.

Utwdérz metody co do dziatania podobne do metod z zadania 2 z wykorzystaniem
metod anonimowych i wywolaj je w petli gidwnej programu.

Zadanie 5.

Sprébuj program napisany jako aplikacja konsolowa przenies$é do aplikacji
okienkowej.



